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Titulo Dominico, el dragdn / Autor Anton Cortizas / llustrador Antonio Castro / ADR, 24 / 72 paginas

El autor

Antdn Cortizas nacié en 1956 en Ferrol. Maestro de profesidn, ha recibido numerosos premios de literatura

para nifios.

Algunas de sus obras han sido traducidas a varios idiomas, por ejemplo, al italiano y al griego, ademas de al

castellano.

Argumento

En Villalila de Arriba todo ocurria al revés, pues ni
era lila ni estaba en lo alto. Pero ofrecia tantas sor-
presas que hasta tenia un dragon llamado
Dominico. Este vivia en una cueva a las afueras
porgue sus vecinos no le querian. Y es que al ani-
mal le gustaba molestar. Con sus largas lenguas de
fuego guemaba todo e incluso, a veces, chamusca-
ba a la gente. Pero, gracias a sus bromas, la pobla-
cién recibia la visita de muchos turistas.

Por desgracia, un dia dejo de salirle fuego. Y por
mucho que intent6 poner remedio, no pudo resol-
ver su problema. Como consecuencia, dejaron de
acudir los visitantes al pueblo.

El drag6n, al no tener humo a su alrededor, se sin-
ti6 desnudo. Asi que busco por aquiy por allay se
vistié de bombero. Y en vez de quemar, apagaba
todo lo que veia encendido. Nuevamente los veci-
nos se enfadaron con ély lo expulsaron del pueblo.

Pero como era domingo y tocaba aseo, se hafié en
un manantial y mientras esto ocurria tuvo una idea
genial: apagar los astros que se encontrase en su ca-
mino. De esa manera volvié a molestar. Los vecinos
de Villalila de Arriba siempre se imaginaron que de-
bia ser el dragén quién ocultaba el sol con sus patas.

Comentario

El autor recurre a la rima en cuartetos para explicar
la fantastica historia de un dragon que vive en una

poblacién un tanto especial. No es un dragén cual-
quiera como el de los cuentos tradicionales sino
que, aunque le gusta molestar a la gente, lo hace
como divertimento.

La rima ayuda al nifio a captar con mas facilidad el
ritmo de la lectura y a jugar con las palabras.

Temas

« La necesidad de afrontar con valentia las adver-
sidades, buscando varias soluciones a los pro-
blemas.

< El fomento de la imaginacién y la fantasia a tra-
vés de situaciones inusuales e inverosimiles.

< El perddn de aquellas acciones que molestan pero
estan hechas con la mejor de las intenciones.

Reflexiones

La ilustracidn y el texto de este libro tienen una es-
tructura fija muy concreta. En la pagina izquierda
aparecen siempre los textos y en la derecha la ilus-
tracion a pagina entera. Esta distribucion marca
también el ritmo de la lectura.

La ilustracién es muy colorista y esta realizada con
técnicas opacas. Cabe destacar su abundante car-
ga ornamental. Tanto en los fondos como en los
personajes siempre encontramos un elemento re-
petitivo que hace totalmente personal el aspecto
final de las ilustraciones.



Vamos a despeqgar......

1. Una fotografia.

Al dragon Dominico, protagonista del libro que vas a leer, le foto-
grafian los turistas que acuden al pueblo donde vive.

Imagina que haces tres fotografias a un dragon. Dibujalas en es-
tos tres recuadros.

a. La cara del dragon. b. El dragon de cuerpo entero.

c. El dragon v los turistas sacandole fotos.



En pleno vuelo

1. Los turistas.

Aungue no gustan sus bromas/y se cree un artista, / con paciencia lo so-
portan / porque atrae muchos turistas. (Pg. 16).

Como has podido comprobar, la atraccion turistica de Villalila de Arriba es
el dragdn Dominico. ¢Te atreverias a dibujar el cartel anunciador de esta
atraccion?

No olvides indicar en una nota como se llama el dragén, qué hace, que
dias aparece, qué precauciones deben tener los turistas, si le pueden hacer
fotos 0 no, qué tipo de alimentos se le puede dar...




Aterrizando

1. Villalila de Arriba.

Intenta leer y, después, escribe correctamente este texto. Si es necesario,

puedes utilizar un espejo.

a. 10lod sb 23 on sup sy \ ,011813M02 |5 5bsauz obor \ sdimA sb slilslliV n3

b.  sisinsmubni lst nod Y
oviismsll y sinspsls
sds[amaz NopsIb sup 26m
.obimuzs1g o1adrmod nu

2. Escrito al reveés.

.onsll ny ns g325 26msbs \ \ slil

En este pueblo parece que todo ocurre al contrario. Une mediante fle-
chas las dos palabras que son iguales, aunque estén escritas de forma

distinta.

1. nogard
2. allirec
3.omuh

4. orebmob

5. aveuc
6. anul

a. humo
b. cueva
c. luna

d. dragon

e. bombero
f. cerilla



Taller de creatividad

1. Parque de bomberos.

Ya que no puedo quemar / Villalila con mi aliento, / tal vez la
pueda apagar / si en bombero me convierto.(Pg. 48).

Dibuja en los recuadros estas ocho palabras relacionadas con el
oficio de bomberos.

Hacha Casco Manguera Camion

Agua Botas Mascaras Guantes

2. A continuacion, bascalas en esta MABEOXTM
sopa de letras. AMONATGU A
NCTZYW)N(S

GHAZCHANTC

Q}ABER@ UASAAAAA

A0\ ECASCOTR

R CAMI I ONA

A GUANTE S




Sugerencia de actividades

Vamos a despegar

« Palabras dificiles. Antes de iniciar la lectura de
este texto, buscaremos el vocabulario que pueda
resultar problematico a los lectores y a las lecto-
ras de estas edades. Como, por ejemplo, tragal-
dabas, tener traza, escamas, empalagoso...

Dichas palabras las escribiremos en la pizarra for-
mando una columna. A continuacién, pregunta-
remos si conocen su significado; en caso de no
saberlo, daremos las definiciones, las cuales es-
cribiremos al lado de cada palabra.

» Antes, ahora y después. Estos conceptos referi-
dos al orden cronoldgico suelen resultar difiles de
adquirir en esta edad tan temprana, por lo que
proponemos una actividad para trabajarlos.

En voz alta, expondremos tres acciones que se
suceden en el tiempo. Los nifios y las nifias debe-
ran ordenarlas cronolégicamente. Por ejemplo:

a. Vestirse / Sofiar / Despertarse.
b. Poner la mesa / Hacer la comida / Comer.

c. Lavar las manos con jabdn / Abrir el grifo / Se-
carse las manos.

En pleno vuelo

= Rima que te rima. La rima de esta historia nos
facilita la labor para introducir en clase algunos
aspectos de la poesia. Asi mismo nos permite
trabajar con la rima y experimentar con nuevos
versos a través de varias actividades. El ritmo, el
juego de palabras y el sencillo sentido del humor
que utiliza el autor en esta historia rimada faci-
litara el trabajo con los nifios y las nifias.

Una de estas actividades puede ser la de escribir
en la pizarra un cuarteto del libro; por ejemplo, el
primero de la pagina 12. Después de explicar y

comprender bien el significado de sus palabras,
borraremos el segundo y cuarto verso. Pediremos
entonces a los nifios y nifias que intenten buscar
otra definicion para el dragon, y que rime el se-
gundo verso con el cuarto.

 ;S6lo bombero? ;Crees que el dragdn puede dis-
frazarse solo de bombero? Claro que no. Pe-
diremos a los alumnos y a las alumnas que ima-
ginen otros oficios, con cuyos uniformes se
pueda vestir el animal y realizar sus funciones.

Aterrizando

« ;Real o de ficcién? Buscar en una enciclopedia
la palabra dragon. Previamente habremos pedi-
do a los alumnos y a las alumnas que hagan una
descripcion oral del animal.

¢Coinciden las definiciones? Haremos observar a
los nifios y a las nifias lo que significa un perso-
naje de ficcion y un animal real.

« Dame tu opinién. Con la intencion de fomentar
el espiritu critico de los nifios y las nifas, les pe-
diremos que manifiesten sus opiniones sobre la
actitud del dragon a lo largo de la historia.
¢Creen que el protagonista es bueno o malo?
¢Tiene buena o mala intencion? Las soluciones
que busca a sus problemas ¢son las adecuadas?




Soluclonario

Aterrizando

Taller de creatividad

1. Villalila de Arriba

a. En Villalila de Arriba
todo sucede al contrario,
ya que no es de color lila
y, ademas, estéa en un llano.

b. Y con tal indumentaria,
elegante y llamativo,
mas que dragon semejaba
un bombero presumido.

2. Escrito al revés

2. allirec (f. cerilla) 3. omuh (a. humo) 4. orebmob
(d. bombero) 5. aveuc (b. cueva) 6. anul (c. luna)

Fragmentos especiales
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Dominico tiene traza

de un dragoén de lo mas tipico;
si, sefior, lleno de escamas
mucho mas feo que Picio.
Tiene alas de murciélago,
vuela como mariposa,

un rabo de metro y medio

y una barriga espantosa.

(pag. 10)

Por mé&s que insiste insistente
para encender su garganta,
la boca no se le prende,

lo que a todos les encanta.
Como un dragon que no arde
no despierta la atencion,

ya no quedan visitantes

ni siquiera de Japén.

(pag.22)

Aunque no gustan sus bromas
y se cree un artista,

con paciencia lo soportan
porque atrae muchos turistas.
Vienen de varios paises
hablando idiomas remotos,

se maravillan, sonrien

y le sacan muchas fotos.

(pag. 16)

Entonces el animal

tuvo una idea infrecuente,
que le pareci6 genial

y que susurrd entre dientes:
—Ya que no puedo quemar
Villalila con mi aliento,

tal vez la pueda apagar

si en bombero me convierto.

(pag. 48)
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